
PAKETBESCHREIBUNGEN

Wir wählen immer das beste Paket für Dich aus.

Im Nachfolgenden findest Du eine Übersicht über die von uns angebotenen Pakete. Solltest Du außerge-

wöhnliche Wünsche abseits von den vorgefertigten Paketen haben, dann erstellen wir gerne ein individuell 

auf Dich zugeschnittenes Leistungsspektrum. 

Bei Fragen und Anregungen stehen wir Dir gerne zur Verfügung.
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Pakete
Anima� on

Anima� on-Standard
Das Standardpaket für Animati onen, welches die grundlegenden Leistungen enthält.

Leistungen
• Aufl ösung bis 1.920 x 1.080 px
• Bildrate: 25 Bilder/Sekunde
• 4 Korrekturläufe
• 3 Besprechungstermine
• Workshop & Konzepti on
• Mechanisch korrekte Animati on
• inkl. Bildberechnung bis eine Minute Filmlänge
• Hochwerti ge Musik von artlist.io

Anima� on-Einfach
Die vereinfachte Version des Standardpakets für Animati onen, welches die grundlegenden Leistungen 
enthält, aber den Animati onsaufwand durch vereinfachte Darstellung reduziert.

Leistungen
• Aufl ösung bis 1.920 x 1.080 px
• Bildrate: 25 Bilder/Sekunde
• 4 Korrekturläufe
• 3 Besprechungstermine
• Vereinfachte Animati on
• inkl. Bildberechnung bis eine Minute Filmlänge

Anima� on-Premium
Ein High-End Paket, welches mehr Leistungen und eine höhere Qualität abdeckt.

Leistungen
• Aufl ösung bis 3.840 x 2.160 px
• Bildrate: 50 Bilder/Sekunde
• 4 Korrekturläufe
• 3 Besprechungstermine
• Workshop & Konzepti on
• Mechanisch korrekte Animati on
• realisti sche Flüssigkeits- & Parti kelsimulati on
• inkl. Bildberechnung bis eine Minute Filmlänge
• Hochwerti ge Musik von artlist.io
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Pakete
Rendering

Rendering-Standard
Standard für die Erstellung von computergenerierten Bildern.

Leistungen
• Aufl ösung bis 3.840 x 2.160 px
• 3 Korrekturläufe
• 1 Besprechungstermin
• 1 Bild
• einfache Studio-Umgebung
• inkl. Bildberechnung

Rendering-Premium
Ein High-End Paket, welches alles mögliche abdeckt.

Leistungen
• Aufl ösung bis 3.840 x 2.160 px
• 3 Korrekturläufe
• 1 Besprechungstermin
• bis 7 Bilder
• komplexe Umgebung möglich (z.B. Halle)
• inkl. Bildberechnung

Rendering-360°
Ein 360°-Bild mit virtueller Umgebung.

Leistungen
• Aufl ösung bis 6.000 x 3.000 px
• 3 Korrekturläufe
• 1 Besprechungstermin
• 1 Bild
• komplexe Umgebung möglich (z.B. Halle)
• inkl. Bildberechnung
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Pakete
Texturierung

Pakete
Modellierung

Paket
Datenarchivierung

Texturierung-Fotorealismus
Verwendung von fotorealisti schen Materialien.

Texturierung-Cartoon
Darstellung im Cartoon- oder abgewandelten Sti len.

Modellierung-Detailgetreu
Detailgetreuer Nachbau der vorgelegten Fotos und Skizzen.

Modellierung-Einfach
Vereinfachter Nachbau des beschriebenen Objekts.

4 Jahre Datenarchivierung bei allen Paketen inklusive. 
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Anmerkungen
und Defi ni� onen

Defi ni� on Korrekturläufe
Die Animati onspakete enthalten 4 Korrekturläufe:

• Textur- und Modellkorrektur: Ausbesserung der Modelle und Texturen
• Animati onskorrektur 1: Bis 50% der gesamten Animati on können korrigiert werden.
• Animati onskorrektur 2: Bis 20% der gesamten Animati on können korrigiert werden.
• Post-Processing-Korrektur: Ausbesserung der Farbkorrekturen, Belichtung und sonsti gen Eff ekte

Die Renderingpakete enthalten 3 Korrekturläufe:

• Textur- und Modellkorrektur: Ausbesserung der Modelle und Texturen
• Rendering-Korrektur: Weitere Ausbesserungen der Texturen, Lichteinstellung und Perspekti ve.
• Post-Processing-Korrektur: Ausbesserung der Farbkorrekturen, Belichtung und sonsti gen Eff ekte

Wann und wie die Korrekturen sta�  inden, siehe Dokument „Arbeitsphasen“.

Fotorealismus
Realisti sch gestaltete Materialien mit Oberfl ächenstruktur sowie Tiefenunschärfe.

Paketkombina� onen
Die Pakete Modellierung, Texturierung, Rendering und Animati on können kombiniert werden.

Pakete können nach Belieben gegen Aufpreis ergänzt und erweitert werden.

+ + +
Modellierung ist nicht notwendig, falls ein CAD-Modell vorhanden ist.

Bei bereits vor-
handenem Rendering


